
XR (ИКСАР)

ПРОГРАММНАЯ ПЛАТФОРМА РЕШЕНИЙ

ДЛЯ УСТРОЙСТВ И ТЕХНОЛОГИЙ

ВСПОМОГАТЕЛЬНОЙ И ДОПОЛНЕННОЙ РЕАЛЬНОСТИ

(AR – ASSISTED AND/OR AUGMENTED REALITY)

ПРОГРАММНАЯ ПЛАТФОРМА РЕШЕНИЙ ДЛЯ УСТРОЙСТВ И ТЕХНОЛОГИЙ

ВСПОМОГАТЕЛЬНОЙ И ДОПОЛНЕННОЙ РЕАЛЬНОСТИ

АПРЕЛЬ

2019



ВЫСОКИЕ ПОЗИЦИИ В РЕЙТИНГАХ ИТ КОМПАНИЙ СТРАНЫ

• Крупнейшие ИТ-компании России 2017: 32 место

• Крупнейшие ИТ-компании России 2017: 20 место

http://www.inlinegroup.ru/

СОХРАНЯЕТ УСТОЙЧИВЫЕ ФИНАНСОВЫЕ ПОКАЗАТЕЛИ

18 ЛЕТ НА РЫНКЕ ИТ РОССИИ

СОТРУДНИЧАЕТ С ВЕДУЩИМИ МИРОВЫМИ КОМПАНИЯМИ

РАБОТАЕТ В КЛЮЧЕВЫХ ОТРАСЛЯХ ЭКОНОМИКИ

Слайд № 2

ДЛЯ ИНЛАЙН ГРУП ВХОЖДЕНИЕ В ТЕМУ AR СТАЛО ВПОЛНЕ ЛОГИЧНЫМ
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О ПЛАТФОРМЕ ПОД НАЗВАНИЕМ «ИКСАР» («XR») ОТ РОССИЙСКОЙ КОМПАНИИ ИНЛАЙН ГРУП

Слайд № 3



ПЛАТФОРМА «XR» ПОЗВОЛЯЕТ КОМПАНИЯМ ПРИМЕНЯТЬ «УМНЫЕ УСТРОЙСТВА» В ЛЮБЫХ БИЗНЕС-ПРОЦЕССАХ

Слайд № 4

«XR» – ЭТО СВЯЗУЮЩЕЕ ЗВЕНО МЕЖДУ ИННОВАЦИОННЫМИ УСТРОЙСТВАМИ («УМНЫМИ ОЧКАМИ / ПЛАНШЕТАМИ / СМАРТФОНАМИ»)
И ЗАДАЧАМИ ПОВЫШЕНИЯ ЭФФЕКТИВНОСТИ В РАМКАХ ЦИФРОВИЗАЦИИ КОМПАНИИ

«УМНЫЕ УСТРОЙСТВА»

• ПОКАЗАТЬ ПОЛЬЗОВАТЕЛЮ В «УМНЫХ ОЧКАХ» НУЖНУЮ

ИНФОРМАЦИЮ ПРЯМО ПЕРЕД ГЛАЗАМИ, ДАТЬ ЕМУ ЗАДАНИЕ

• БЕЗ ПРОГРАММИРОВАНИЯ РЕАЛИЗОВАТЬ СТОЛЬКО СЦЕНАРИЕВ

ПРИМЕНЕНИЯ, СКОЛЬКО ТРЕБУЕТСЯ, МЕНЯТЬ/АДАПТИРОВАТЬ В

ЛЮБОЕ ВРЕМЯ

• ПОНИМАТЬ КАК, КОГДА, КЕМ И КАКИЕ ЗАПЛАНИРОВАННЫЕ

ОПЕРАЦИИ БЫЛИ ВЫПОЛНЕНЫ В «УМНЫХ ОЧКАХ»

• ЗА СЧЕТ ИНТЕГРАЦИИ С XR ВЫВОДИТЬ ИНФОРМАЦИЮ ИЗ СВОИХ

ИТ-СИСТЕМ (ERP, MES, GIS, АСУТП И Т.Д.) В «УМНЫЕ ОЧКИ»



XR – ЭТО ПОСТРОЕНИЕ ПРОИЗВОЛЬНЫХ БИЗНЕС-ПРОЦЕССОВ C ПРИСВОЕНИЕМ ФУНКЦИЙ ДЛЯ «УМНЫХ УСТРОЙСТВ»

КАЖДЫЙ ШАГ ПРОЦЕССА НА ПЛАТФОРМЕ XR ОСНАЩАЕТСЯ НАБОРОМ ФУНКЦИЙ

ПОСРЕДСТВОМ ЛЕГКОЙ И УДОБНОЙ ТЕХНОЛОГИИ.

НА НАЧАЛО 2019 ГОДА ДОСТУПНО УЖЕ БОЛЕЕ 50 ФУНКЦИЙ, НА РАЗНЫХ СТАДИЯХ

РАЗРАБОТКИ НАХОДЯТСЯ ЕЩЕ БОЛЕЕ 100.

ПРИМЕРЫ ФУНКЦИЙ НА ШАГЕ, УЖЕ ДОСТУПНЫХ В 1 РЕЛИЗЕ ПЛАТФОРМЫ XR:

• ПОКАЗ ИЗОБРАЖЕНИЙ, GIF, ТЕКСТА, ВИДЕО

РОЛИКА, WEB СТРАНИЦЫ, AR МАРКЕРОВ

• ПОКАЗ ДОКУМЕНТА (PDF), ПРОСМОТР С

УВЕЛИЧЕНИЕМ

• ИНТЕГРАЦИЯ С ВНЕШНИМИ СИСТЕМАМИ

(АСУТП, PLM, ERP, GIS, MES И Т.Д.)

• АУДИО И ВИДЕО ЗВОНОК ЭКСПЕРТУ, ЧАТ С

ЭКСПЕРТОМ, ДОП. ИЗОБРАЖЕНИЯ ОТ ЭКСПЕРТА, 
РИСОВАНИЕ НА РЕАЛЬНЫХ ОБЪЕКТАХ

• ФОТО И ВИДЕО СЬЕМКА, ЗАПИСЬ АУДИО

КОММЕНТАРИЕВ, ТРАНСФОРМАЦИЯ АУДИО В

ТЕКСТ И ТЕКСТА В АУДИО ПОДСКАЗКИ

• ЧЕК-ЛИСТ, ВВОД ДАННЫХ, СЧИТЫВАНИЕ QR 
КОДА, NFC МЕТОК И АКТИВАЦИЯ ДЕЙСТВИЙ

XR

УПРАВЛЕНИЕ НА УСТРОЙСТВАХ ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ ПОСРЕДСТВОМ

ГОЛОСА, ТАЧПАДА,             КНОПОК, ДВИЖЕНИЙ ГОЛОВЫ

XR СОДЕРЖИТ ВСТРОЕННЫЕ СРЕДСТВА

УПРАВЛЕНИЯ ИНФОРМАЦИОННОЙ

БЕЗОПАСНОСТЬЮ,  А ТАКЖЕ ВСТРОЕННЫЕ

ЭЛЕМЕНТЫ АНАЛИТИКИ ДЛЯ ВИЗУАЛИЗАЦИИ

РЕЗУЛЬТАТОВ ВЫПОЛНЕНИЯ СЦЕНАРИЕВ.

XR СОВМЕСТИМА С

МОБИЛЬНЫМИ

УСТРОЙСТВАМИ НА БАЗЕ

АНДРОИД (ПЛАНШЕТЫ, 
ТЕЛЕФОНЫ, УМНЫЕ ОЧКИ)

XR

XR ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ ЕДИНУЮ ПЛАТФОРМУ ДЛЯ

СОЗДАНИЯ ПРОИЗВОЛЬНЫХ СЦЕНАРИЕВ ВЫПОЛНЕНИЯ

РАЗНОГО РОДА ПРОЦЕССОВ НА СЕРВЕРНОЙ ЧАСТИ С

АВТОМАТИЧЕСКОЙ КОНФИГУРАЦИЕЙ АНДРОИД ПРИЛОЖЕНИЯ

ДЛЯ МОБИЛЬНЫХ УСТРОЙСТВ ИЛИ УМНЫХ ОЧКОВ.

Конфигурация произвольных сценариев

Ввод данных в ходе выполнения работ

Работа в онлайн и офлайн режиме

Слайд № 5



ВЕРХНЕУРОВНЕВАЯ ТЕХНИЧЕСКАЯ АРХИТЕКТУРА РЕШЕНИЯ НА БАЗЕ ПЛАТФОРМЫ XR

Слайд № 6

СЕРВЕР ПРИЛОЖЕНИЙ

СЕРВЕР БД

СЕРВЕР АУДИО – ВИДЕО СВЯЗИ

УМНЫЕ УСТРОЙСТВАРАБОЧИЕ МЕСТА



ОБ ОБЛАСТЯХ ПРИМЕНЕНИЯ «УМНЫХ УСТРОЙСТВ» И ПЛАТФОРМЫ «ИКСАР» («XR»)

Слайд № 7



СОЗДАНИЕ И ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РЕШЕНИЙ ДЛЯ УСТРОЙСТВ И ТЕХНОЛОГИЙ ВСПОМОГАТЕЛЬНОЙ РЕАЛЬНОСТИ

ОБСЛУЖИВАНИЕ И ИНСПЕКЦИЯ СКЛАДСКИЕ ОПЕРАЦИИВЫПОЛНЕНИЕ ОПЕРАЦИЙ УДАЛЕННЫЙ ПОМОЩНИК

• ИНСПЕКЦИОННЫЙ КОНТРОЛЬ НА

СООТВЕТСТВИЕ ЗАДАННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК

• ВИЗУАЛЬНЫЙ ОБХОД НА ПРЕДМЕТ

СОБЛЮДЕНИЯ УСТАНОВЛЕННЫХ

ТРЕБОВАНИЙ

• КОНТРОЛЬ СОСТОЯНИЯ ОБОРУДОВАНИЯ НА

ПРЕДМЕТ ИСПРАВНОСТИ, ЦЕЛЕВОГО

ИСПОЛЬЗОВАНИЯ, АНАЛИЗА ПАРАМЕТРОВ И

ИНДИКАТОРОВ

• СОЗДАНИЕ ЦИФРОВОГО КОНТЕНТА ЗНАНИЙ

• ЭФФЕКТИВНОЕ ВЫПОЛНЕНИЕ СКЛАДСКИХ

ОПЕРАЦИЙ

• МИНИМИЗАЦИЯ ОШИБОК В СЛЕДСТВИЕ

ЧЕЛОВЕЧЕСКОГО ФАКТОРА ЗА СЧЕТ

ГРАФИЧЕСКИХ ИНСТРУКЦИЙ

• УПРАВЛЕНИЕ ПРОИЗВОДСТВЕННОЙ

НАГРУЗКОЙ И ЭФФЕКТИВНОСТЬЮ РАБОТЫ

ОПЕРАТОРОВ / СОТРУДНИКОВ СКЛАДА

• ПОВЫШЕНИЕ СКОРОСТИ ВЫПОЛНЕНИЯ

ОПЕРАЦИЙ

• СБОРКА ИЗДЕЛИЙ ПО ИНСТРУКЦИИ

• СЕРВИСНОЕ И ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБСЛУЖИВАНИЕ

УСТРОЙСТВА С ОТОБРАЖЕНИЕМ В ОНЛАЙН

ПОКАЗАНИЙ ПРИБОРОВ

• ПОДКЛЮЧЕНИЕ УЗЛОВ / АГРЕГАТОВ ПО

ИНСТРУКЦИИ

• АНАЛИЗ ВРЕМЕНИ ВЫПОЛНЕНИЯ ОПЕРАЦИЙ

• АНАЛИТИКА ПО РАЗНЫМ УЧАСТКАМ, 
ВКЛЮЧАЯ КЛАССИФИЦИРОВАННУЮ

ИНФОРМАЦИЮ О ВЫПОЛНЕННЫХ

ОПЕРАЦИЯХ

• УДАЛЁННОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ В ХОДЕ

ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТ

• УДАЛЕННЫЙ ОСМОТР МЕСТНОСТИ КАК

НЕЗАВИСИМЫЙ ЭКСПЕРТ

• ПРИЕМ / ПЕРЕДАЧА ИНФОРМАЦИИ В ХОДЕ

ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТ МЕЖДУ УДАЛЕННЫМИ

УЧАСТНИКАМИ

• УДАЛЕННАЯ ВЫДАЧА ПРАВ / ПОЛНОМОЧИЙ

НА ДОСТУП К УСТРОЙСТВАМ, ПОМЕЩЕНИЯМ

И ДР.

• УДАЛЕННОЕ ПОЛУЧЕНИЕ НОВЫХ ЗАДАНИЙ

УСТРОЙСТВА МЕНЯЮТСЯ, КОНТЕНТ ОСТАЕТСЯ
Слайд № 8

НАИБОЛЕЕ ПОПУЛЯРНЫЕ НА ДАННЫЙ МОМЕНТ В МИРЕ СЦЕНАРИИ ПРИМЕНЕНИЯ «УМНЫХ ОЧКОВ»



РАБОТА СЕРВИСНЫХ СЛУЖБ

ПРОВЕДЕНИЕ ИНТЕРВЬЮ / ОПРОСА

СТОМАТОЛОГИЯ / МЕД. ОСМОТР

РАБОТА АГЕНТОВ НА ВЫЕЗДЕ ЦИФРОВОЙ ПУЛЬТ УПРАВЛЕНИЯПРИМЕНЕНИЕ В МУЗЕЯХ / НА ВЫСТАВКАХ

ВЫПОЛНЕНИЕ ОПЕРАЦИЙ НА ВЫСОТЕ

ИНСПЕКЦИЯ / ОБХОД УДАЛЕННЫЙ ПОМОЩНИКСБОРКА НА ПРОИЗВОДСТВЕ СКЛАДСКИЕ ОПЕРАЦИИ

Слайд № 9

РАБОТА «ПОЛЕВЫХ» СОТРУДНИКОВ

В ЦЕЛОМ СЦЕНАРИИ ПРИМЕНЕНИЯ «УМНЫХ УСТРОЙСТВ» И ПЛАТФОРМЫ XR ОГРАНИЧЕНЫ ТОЛЬКО ФАНТАЗИЕЙ



О МИРОВОМ РЫНКЕ УСТРОЙСТВ И ТЕХНОЛОГИЙ AR

Слайд № 10



Слайд № 11

ПЛАТФОРМА XR В НАСТОЯЩЕЕ ВРЕМЯ ОРИЕНТИРОВАНА НА ВСПОМОГАТЕЛЬНУЮ РЕАЛЬНОСТЬ

ДОПОЛНЕННАЯ РЕАЛЬНОСТЬ (AUGMENTED REALITY, AR) – ЭТО ОТОБРАЖЕНИЕ

ПРЕИМУЩЕСТВЕННО ОБЪЕМНОГО ЦИФРОВОГО ГРАФИЧЕСКОГО КОНТЕНТА ПРИ НАВЕДЕНИИ

НА AR МАРКЕР ИЛИ НЕЗАВИСИМО ОТ НЕГО В ПРОСТРАНСТВЕ.

ОТОБРАЖЕНИЕ ДОПОЛНЕННОЙ РЕАЛЬНОСТИ, Т.Е. ДОРИСОВАННОГО ГРАФИЧЕСКОГО

КОНТЕНТА НА ФИЗИЧЕСКОМ ОБЪЕКТЕ ИЗ РЕАЛЬНОГО МИРА, ПРОИСХОДИТ КАК ПРАВИЛО

ТОГДА, КАК В ОБЪЕКТИВЕ КАМЕРЫ «УМНОГО УСТРОЙСТВА» НАХОДИТСЯ AR МАРКЕР.

ВСПОМОГАТЕЛЬНАЯ РЕАЛЬНОСТЬ (ASSISTED REALITY, AR) – ЭТО ОТОБРАЖЕНИЕ ЛЮБОГО

ГРАФИЧЕСКОГО КОНТЕНТА БЕЗ ПРИВЯЗКИ К ОБЪЕКТАМ ФИЗИЧЕСКОГО МИРА. ЭТО КАРТИНКА

С ЭКРАНА ПЕРЕД ГЛАЗАМИ (ПЕРЕД ОДНИМ ГЛАЗОМ ИЛИ ДВУМЯ), НА КОТОРЫЙ

ТРАНСЛИРУЕТСЯ ЗАРАНЕЕ ОПРЕДЕЛЕННЫЙ ГРАФИЧЕСКИЙ КОНТЕНТ.

ОТОБРАЖЕНИЕ ВСПОМОГАТЕЛЬНОЙ РЕАЛЬНОСТИ ПРОИСХОДИТ НА ЭКРАНЕ «УМНОГО

УСТРОЙСТВА» ВНЕ ЗАВИСИМОСТИ ОТ КАКИХ-ЛИБО МАРКЕРОВ, ОКРУЖАЮЩИХ ФИЗИЧЕСКИХ

ОБЪЕКТОВ И ТОГО, КУДА В ДАННЫЙ МОМЕНТ ОБРАЩЕН ВЗГЛЯД КАМЕРЫ «УМНОГО

УСТРОЙСТВА».

Примечание: изображения на слайде взяты из открытых источников и не являются рекламой какого-либо товара или услуги, а служат для большей графической наглядности представленной текстовой информации.

КОММЕНТАРИЙ: ПРЕДСТАВЛЕННЫЕ ОПРЕДЕЛЕНИЯ – ЭТО МНЕНИЕ / ИНТЕРПРЕТАЦИЯ ИНЛАЙН ГРУП



Разработчики 
платформенных решений AR

Хорошо знают, что корпоративное 
решение должно быть многоцелевым и 

масштабируемым

Заказчики
Корпоративный сегмент

Мировые компании уже внедряют AR

Производители устройств AR

Разработчики отдельных 
приложений AR

Хорошо знают особенности 
отдельной задачи

Системные интеграторы

Хорошо знают бизнес-процессы 
Заказчика, его потребности в ИТ 

решениях. Хорошо знают различные 
технологии, представленные на рынке 

Внутренние команды AR
Заказчика

Хорошо знают все ИТ решения 
Заказчика и всю ИТ 

инфраструктуру Заказчика

Слайд № 12Примечание: логотипы компаний на слайде не являются рекламой этих компаний, а применяются для целей большей графической наглядности при группировке элементов.

УЧАСТНИКОВ МИРОВОГО РЫНКА AR ВО ВСЕХ СЕГМЕНТАХ СТАНОВИТСЯ ВСЕ БОЛЬШЕ



25% - РОСТ ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ 500% - РОСТ ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ

20% - РОСТ ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ
90% - РОСТ КАЧЕСТВА

30% - СНИЖЕНИЕ ВРЕМЕНИ

22% - РОСТ ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ 32% - РОСТ ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ

20% - РОСТ ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ

95% - РОСТ УДОВЛЕТВОРЕННОСТИ КЛИЕНТОВ

11% - СНИЖЕНИЕ ЗАТРАТ

17% - СНИЖЕНИЕ ОШИБОК

сервисный работник склады сборка на производстве

Слайд № 13

ПРИМЕЧАНИЕ: ЦИФРЫ РОСТА ПОКАЗАТЕЛЕЙ ВЗЯТЫ ИЗ ОТКРЫТЫХ ИСТОЧНИКОВ. ЭТО ОТЗЫВЫ САМИХ КОМПАНИЙ ИЛИ ТЕХ, КТО ВЫПОЛНЯЛ ПРОЕКТЫ ВНЕДРЕНИЯ. БЕЗУСЛОВНО, ЦИФРЫ ОТРАЖАЮТ

РОСТ ПОКАЗАТЕЛЕЙ НА ОПРЕДЕЛЕННЫХ УЧАСТКАХ БИЗНЕСА В РАМКАХ ОТДЕЛЬНЫХ БИЗНЕС-ПРОЦЕССОВ.

Примечание: логотипы на слайде взято из открытых источников и не являются рекламой какого-либо товара, услуги или компании, а служит для большей графической наглядности представленной информации.

ПРИМЕРЫ РЕЗУЛЬТАТОВ ВНЕДРЕНИЙ AR В МИРЕ



Слайд № 14https://www.realwear.com/newsroom/press-releases/state-grid-deploys-hmt-1/

ПРИМЕРЫ РЕЗУЛЬТАТОВ ВНЕДРЕНИЙ AR В МИРЕ: ЭНЕРГЕТИКА

STATE GRID CORPORATION OF CHINA —

КИТАЙСКАЯ ЭЛЕКТРОСЕТЕВАЯ КОМПАНИЯ, 
ЯВЛЯЮЩАЯСЯ КРУПНЕЙШЕЙ В ДАННОЙ

ОТРАСЛИ В МИРЕ, ПОВЫШАЕТ УРОВЕНЬ

БЕЗОПАСНОСТИ И ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ

ТРУДА ПРИ ОБСЛУЖИВАНИИ

ВЫСОКОВОЛЬТНЫХ ЛИНИЙ

ЭЛЕКТРОПЕРЕДАЧ С ПОМОЩЬЮ «УМНЫХ

ОЧКОВ» REALWEAR HMT-1



Слайд № 15https://www.youtube.com/watch?v=WbR86Dqw2q8&feature=youtu.be&utm_campaign=newsletter&utm_medium=email&utm_source=Revue+newsletter

ПРИМЕРЫ РЕЗУЛЬТАТОВ ВНЕДРЕНИЙ AR В МИРЕ: ЭНЕРГЕТИКА

EDF — ФРАНЦУЗСКИЙ НЕФТЯНОЙ И

ЭНЕРГЕТИЧЕСКИЙ ГИГАНТ ИСПОЛЬЗУЕТ

«УДАЛЕННОГО ПОМОЩНИКА» НА HMT-1

РАБОТЫ ПО ТЕХНИЧЕСКОМУ

ОБСЛУЖИВАНИЮ КОНТРОЛИРУЮТСЯ

ИНЖЕНЕРОМ В ШТАБ-КВАРТИРЕ, КОТОРЫЙ

ВИДИТ ТО, ЧТО ВИДИТ ТЕХНИК, И МОЖЕТ

ПОРЕКОМЕНДОВАТЬ СЛЕДУЮЩИЕ ШАГИ В

РЕЖИМЕ РЕАЛЬНОГО ВРЕМЕНИ. 



Слайд № 16

ПРИМЕРЫ РЕЗУЛЬТАТОВ ВНЕДРЕНИЙ AR В МИРЕ: ЭНЕРГЕТИКА

MANITOBA HYDRO INTERNATIONAL —
ЭТО ПРЕДПРИЯТИЕ ПО ПРОИЗВОДСТВУ

ЭЛЕКТРОЭНЕРГИИ И ПРИРОДНОГО ГАЗА В

ПРОВИНЦИИ МАНИТОБА, КАНАДА.

КОМПАНИЯ ИСПОЛЬЗУЕТ РЕШЕНИЯ С

ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ REALWEAR HMT-1
ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ВИЗУАЛЬНЫХ

ИНСПЕКЦИЙ «ПОЛЕВЫМИ» 
РАБОТНИКАМИ. 

https://www.realwear.com/blog/electric-utility-solution-mhi/



Слайд № 17

ПРИМЕРЫ РЕЗУЛЬТАТОВ ВНЕДРЕНИЙ AR В МИРЕ: ЭНЕРГЕТИКА

BURNS & MCDONNELL — КОМПАНИЯ, 
ПРЕДОСТАВЛЯЮЩАЯ ПОЛНЫЙ СПЕКТР

ИНЖЕНЕРНЫХ, АРХИТЕКТУРНЫХ, 
СТРОИТЕЛЬНЫХ, ЭКОЛОГИЧЕСКИХ И

КОНСАЛТИНГОВЫХ РЕШЕНИЙ, США.

ПОДРАЗДЕЛЕНИЕ ЭЛЕКТРО-ИНЖИНИРИНГА

ПРИМЕНЯЕТ УМНЫЕ ОЧКИ REALWEAR

HMT-1. 

https://www.youtube.com/watch?v=8OsFG-C28V4



ПРОГНОЗ ПРОДАЖ УСТРОЙСТВ AR В МИРЕ: РОСТ В 200 РАЗ ЗА 5 ЛЕТ ДО БОЛЕЕ 20 000 000 ШТ. В 2022 ГОДУ

Слайд № 18https://www.idc.com/getdoc.jsp?containerId=prUS44001618

ПО ОДНОМУ ИЗ ПОСЛЕДНИХ ПРОГНОЗОВ IDC В БЛИЖАЙШИЕ 5 ЛЕТ РЫНОК AR УСТРОЙСТВ С ПРОЗРАЧНЫМИ

ЭКРАНАМИ, ПОДКЛЮЧАЕМЫМ К ВНЕШНЕМУ УСТРОЙСТВА (КОМПЬЮТЕРУ / ТЕЛЕФОНУ / ПЛАНШЕТУ), А ТАКЖЕ AR
УСТРОЙСТВАМИ САМОСТОЯТЕЛЬНЫМИ (БЕЗ НЕОБХОДИМОСТИ КАКИХ-ЛИБО ВНЕШНИХ УСТРОЙСТВ /
КОМПЬЮТЕРОВ) ЗАЙМЕТ ПОЛОВИНУ ОТ ОБЩЕГО РЫНКА AR/VR УСТРОЙСТВ.

ПРИ ЭТОМ СРЕДНЯЯ ПРОДАЖНАЯ ЦЕНА, НАПРИМЕР, TETHERED HMD AR УСТРОЙСТВА БУДЕТ НЕИЗМЕННО

СНИЖАТЬСЯ КАЖДЫЙ ГОД НЕ МЕНЕЕ, ЧЕМ НА 10%, ДОСТИГНУВ ЦЕНОВОГО СЕГМЕНТА ПРЕМИУМ СМАРТФОНОВ

УЖЕ К 2022 ГОДУ.

ПРИ ЭТОМ IDC СДЕЛАЛА БОЛЕЕ ОПТИМИСТИЧНЫМ ПРОГНОЗ НА 2022 ГОД, ЧЕМ TRACTICA, СПРОГНОЗИРОВАВ

ПРОДАЖИ AR УСТРОЙСТВ НА УРОВНЕ ВЫШЕ 25 МЛН.ШТ. В ГОД.



БИНОКУЛЯРНЫЕ – ОСНОВНОЙ ФОКУС НА ЦИФРОВОЙ МИР, 
(ДОПОЛНЕННАЯ РЕАЛЬНОСТЬ)

МОНОКУЛЯРНЫЕ – ОСНОВНОЙ ФОКУС НА РЕАЛЬНЫЙ МИР, 
(ВСПОМОГАТЕЛЬНАЯ РЕАЛЬНОСТЬ)

КОНЦЕПЦИЯ ЭКРАНА

«ДИСПЛЕЙ ПЕРЕД ГЛАЗАМИ»,
НЕПРОЗРАЧНЫЙ ЭКРАН

КОНЦЕПЦИЯ ЭКРАНА

«СМОТРЕТЬ ЧЕРЕЗ НЕГО НА

РЕАЛЬНЫЙ МИР»,
ПРОЗРАЧНЫЙ ЭКРАН

КОНЦЕПЦИЯ ЭКРАНА «СМОТРЕТЬ ЧЕРЕЗ НЕГО НА МИР ДОПОЛНЕННОЙ

РЕАЛЬНОСТИ», ПРОЗРАЧНЫЕ ЭКРАНЫ

Слайд № 19

AR ОЧКИ – ЭТО ФАКТИЧЕСКИ ПЛАНШЕТ ИЛИ

КОМПЬЮТЕР, РАЗМЕЩАЕМЫЙ НА ГОЛОВЕ

Типовая* конфигурация AR очков

*Типовая конфигурация может отличаться. Выбор модели очков AR зависит от сценария применения

8 из ТОП 10 используют

НА НАЧАЛО 2019 ГОДА ВО ВСЕМ МИРЕ УЖЕ ОКОЛО 10-15 КРУПНЫХ ПРОИЗВОДИТЕЛЕЙ AR ОЧКОВ
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ПРЕИМУЩЕСТВА ДЛЯ ЗАКАЗЧИКА: УСТРОЙСТВА И ТЕХНОЛОГИИ AR

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ

ПРИНЦИПА «НУЖНЫЕ

ДАННЫЕ В НУЖНЫЙ

МОМЕНТ ВРЕМЕНИ ПРЯМО

ПЕРЕД ГЛАЗАМИ»

САМА ТЕХНОЛОГИЯ В КОМБИНАЦИИ С

УСТРОЙСТВАМИ ПОЗВОЛЯЮТ НЕ ПРОСТО

СОВЕРШЕНСТВОВАТЬ СУЩЕСТВУЮЩИЕ

ПРОЦЕССЫ, НО И СОЗДАВАТЬ

СОВЕРШЕННО НОВЫЕ ПРОЦЕССЫ

ПРИМЕНЕНИЕ

ПРИНЦИПА «LEARNING

BY DOING» – ОБУЧЕНИЕ

ЧЕРЕЗ ПРАКТИЧЕСКОЕ

ВЫПОЛНЕНИЕ

АКЦЕНТ НА ГРАФИЧЕСКОЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЕ

САМОЙ НУЖНОЙ ИНФОРМАЦИИ, 
МАКСИМАЛЬНОЕ УПРОЩЕНИЕ ХАРАКТЕРА

ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ ЧЕЛОВЕКА И УСТРОЙСТВА

НОСИМЫЕ НА ГОЛОВЕ УСТРОЙСТВА

СНИЖАЮТ РИСК ИХ ПОВРЕЖДЕНИЯ

В ПРОЦЕССЕ ЭКСПЛУАТАЦИИ

ПРИМЕНЕНИЕ КОНЦЕПЦИИ

«HANDS FREE» –
ОСВОБОЖДЕНИЕ РУК

РАБОТНИКОВ ДЛЯ

ВЫПОЛНЕНИЯ ТЕКУЩИХ

ОПЕРАЦИЙ

Слайд № 20



ПРЕИМУЩЕСТВА ДЛЯ ЗАКАЗЧИКА: ПЛАТФОРМА XR (ИКСАР)

o ПЕРВАЯ ПОДОБНАЯ РОССИЙСКАЯ

РАЗРАБОТКА

o 100% РОССИЙСКАЯ КОМПАНИЯ -
РАЗРАБОТЧИК

o ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫЕ ПРАВА

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЙ СОБСТВЕННОСТИ

o УТВЕРЖДЕННАЯ ДОЛГОСРОЧНАЯ СТРАТЕГИЯ

РАЗВИТИЯ ПЛАТФОРМЫ XR С НАБОРОМ

КОНКРЕТНЫХ НОВЫХ ФУНКЦИОНАЛЬНЫХ

ВОЗМОЖНОСТЕЙ ПЛАТФОРМЫ И

ВЫСТАВЛЕННЫМИ ПРИОРИТЕТАМИ

РЕАЛИЗАЦИИ

o ЕДИНАЯ ГИБКАЯ МАСШТАБИРУЕМАЯ

ПЛАТФОРМА ДЛЯ ВНЕДРЕНИЯ ШИРОКОГО

ПЕРЕЧНЯ СЦЕНАРИЕВ ПРИМЕНЕНИЯ AR

o ШИРОКИЙ НАБОР ФУНКЦИЙ ДЛЯ РАЗНЫХ

СЦЕНАРИЕВ

o СОВРЕМЕННЫЙ УДОБНЫЙ ИНТУИТИВНО

ПОНЯТНЫЙ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЙ

ИНТЕРФЕЙС ПЛАТФОРМЫ И АНДРОИД

ПРИЛОЖЕНИЯ

o СОБСТВЕННЫЙ АУДИО/ВИДЕО МОДУЛЬ

ДЛЯ ФУНКЦИИ «УДАЛЕННЫЙ ПОМОЩНИК»

o УНИВЕРСАЛЬНЫЙ ГОЛОСОВОЙ МОДУЛЬ

УПРАВЛЕНИЯ УСТРОЙСТВАМИ НА РУССКОМ

ЯЗЫКЕ

o ЛЕГКО ВСТРАИВАЕТСЯ В ДЕЙСТВУЮЩУЮ

ИТ АРХИТЕКТУРУ ЗАКАЗЧИКА

o АДАПТИРОВАНА К НАИБОЛЕЕ

ПОПУЛЯРНЫМ НА РЫНКЕ УМНЫМ AR 
ОЧКАМ И МОБИЛЬНЫМ УСТРОЙСТВАМ

(СМАРТФОНАМ, ПЛАНШЕТАМ) НА БАЗЕ

АНДРОИД

o ЦИФРОВОЙ КОНТЕНТ БУДЕТ ВСЕ ВРЕМЯ

ОСТАВАТЬСЯ КЛЮЧЕВОЙ НЕИЗМЕННОЙ

ЦЕННОСТЬЮ

o ИНТЕГРИРУЕМА С ДЕЙСТВУЮЩИМИ

РЕШЕНИЯМИ ЗАКАЗЧИКА (ERP, SCM, PLM
И ДР.)

УДОБСТВО И МАСШТАБИРУЕМОСТЬ ГИБКОСТЬ И АДАПТИВНОСТЬ ИННОВАЦИОННОСТЬ И НАДЕЖНОСТЬ

1 32

Слайд № 21



ТИПОВЫЕ БИЗНЕС-ЦЕЛИ:

ТИПОВЫЕ ОЖИДАНИЯ

ОТ АВТОМАТИЗАЦИИ:

Слайд № 22Слайд № 22

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ПРОЕКТОВ НА БАЗЕ ПЛАТФОРМЫ XR

• СОЗДАНИЕ ЦИФРОВОГО КОНТЕНТА ЗНАНИЙ (ИНСТРУКЦИЙ)

• СНИЖЕНИЕ ИЛИ ОТКАЗ ОТ БУМАЖНОГО ДОКУМЕНТООБОРОТА

• АВТОМАТИЧЕСКОЕ ФОРМИРОВАНИЕ ОТЧЁТНОСТИ ПО РЕЗУЛЬТАТАМ

ВЫПОЛНЕННЫХ РАБОТ

• АВТОМАТИЧЕСКОЕ ПРЕОБРАЗОВАНИЕ ЗАПИСАННЫХ В ХОДЕ ПРОЦЕССА

АУДИО-КОММЕНТАРИЕВ В ТЕКСТ

• ВЫСТРАИВАНИЕ ОПТИМАЛЬНОГО ПУТИ ВЫПОЛНЕНИЯ ОПЕРАЦИЙ ЗА СЧЕТ

КАРТЫ МЕСТНОСТИ

• ВОЗМОЖНОСТЬ БАЛАНСИРОВКИ НАГРУЗКИ НА РАЗЛИЧНЫХ СОТРУДНИКОВ НА

БАЗЕ СОБИРАЕМОЙ АНАЛИТИКИ

• МИНИМИЗАЦИЯ ВРЕМЕННЫХ ЗАТРАТ НА ОБУЧЕНИЕ И СОПРОВОЖДЕНИЕ

НОВЫХ СОТРУДНИКОВ

• МИНИМИЗАЦИЯ ТРУДОЗАТРАТ НА АНАЛИЗ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ СОТРУДНИКОВ

• СНИЖЕНИЕ ЧИСЛА НОСИМОЙ ЭЛЕКТРОНИКИ ЗА СЧЕТ ПРИМЕНЕНИЯ AR 
УСТРОЙСТВ

• ПОШАГОВЫЙ СБОР ИНФОРМАЦИИ О ВЫПОЛНЕННЫХ ОПЕРАЦИЯХ

• АНАЛИЗ ВЫПОЛНЕНИЯ ПЛАНОВЫХ НОРМАТИВОВ В СРАВНЕНИИ С

ФАКТИЧЕСКИ ЗАТРАЧЕННЫМ ВРЕМЕНЕМ ПО КАЖДОЙ ОПЕРАЦИИ

• СРАВНЕНИЕ ТИПОВЫХ ОПЕРАЦИЙ И ПАРАМЕТРОВ ИХ ФАКТИЧЕСКОГО

ВЫПОЛНЕНИЯ НА РАЗНЫХ ПРОИЗВОДСТВЕННЫХ ПЛОЩАДКАХ

• АНАЛИЗ ФОТО/ВИДЕО МАТЕРИАЛОВ, А ТАКЖЕ ВИДЕО-ЗВОНКОВ, ДЛЯ

ПОДТВЕРЖДЕНИЯ ФАКТА И КАЧЕСТВА ВЫПОЛНЕННЫХ РАБОТ

• ПОСТ АНАЛИЗ ГРАФИЧЕСКИХ МАТЕРИАЛОВ ДЛЯ БОЛЕЕ ТОЧНОГО

ОПРЕДЕЛЕНИЯ ОБНАРУЖЕННЫХ ПРОБЛЕМ

• СНИЖЕНИЕ ВРЕМЕНИ НА АНАЛИЗ ПРОБЛЕМНЫХ СИТУАЦИЙ ("РАЗБОРА

ПОЛЕТОВ")

• УДАЛЕННОЕ ОНЛАЙН ОПРЕДЕЛЕНИЕ ТЕКУЩЕГО ШАГА ПРОЦЕССА И

ВОЗМОЖНОСТЬ ВНЕСТИ КОРРЕКТИРОВКИ В ИНСТРУКЦИИ

• ФОРМИРОВАНИЕ ОТЧЁТНОСТИ ПО ПРОЦЕССУ В РЕЖИМЕ ОНЛАЙН ИЛИ СРАЗУ

ПОСЛЕ ЗАВЕРШЕНИЯ ПРОЦЕССА

• ОПРЕДЕЛЕНИЕ МЕСТОПОЛОЖЕНИЯ И ЗАТРАЧЕННОГО ВРЕМЕНИ ПО КАЖДОЙ

ОПЕРАЦИИ ПО КАЖДОМУ СОТРУДНИКУ

• ВЫВОД ГРАФИЧЕСКОЙ ПОШАГОВОЙ ИНСТРУКЦИИ В ОНЛАЙН И ОФЛАЙН

РЕЖИМАХ ПРЯМО ПЕРЕД ГЛАЗАМИ

• ГОЛОСОВОЕ УПРАВЛЕНИЕ ОПЕРАЦИЯМИ ИНСТРУКЦИИ (СВОБОДНЫЕ

РУКИ СОТРУДНИКОВ) И ГОЛОСОВЫЕ ПОДСКАЗКИ (ОЗВУЧКА)

• ВВОД ДАННЫХ В РЕЖИМЕ РЕАЛЬНОГО ВРЕМЕНИ ПРИ ПОМОЩИ ГОЛОСА

• ФОТО/ВИДЕО СЪЁМКА ПО ХОДУ ПРОЦЕССА ДЛЯ ФИКСАЦИИ ОБНАРУЖЕННЫХ

ПРОБЛЕМ ИЛИ ПОДТВЕРЖДЕНИЯ ФАКТА / КАЧЕСТВА ВЫПОЛНЕННЫХ РАБОТ

• ВОЗМОЖНОСТЬ ЗАПИСИ АУДИО-КОММЕНТАРИЕВ ПРИ ВЫПОЛНЕНИИ

ОПЕРАЦИЙ И ИХ АВТОМАТИЧЕСКОЕ ПРЕОБРАЗОВАНИЕ В ТЕКСТ

• ИДЕНТИФИКАЦИЯ ОБЪЕКТА ПО ШТРИХ-КОДУ ИЛИ ДРУГОЙ МЕТКЕ И

ОПЕРАТИВНОЕ ПОЛУЧЕНИЕ ИНСТРУКЦИЙ ИЛИ ИНФОРМАЦИИ ПО НЕМУ

• ПОЛУЧЕНИЕ ДАННЫХ ИЗ ДРУГИХ ИТ-СИСТЕМАМ В РЕАЛЬНОМ ВРЕМЕНИ ПО

ХОДУ ВЫПОЛНЕНИЯ ОПЕРАЦИЙ

• ОНЛАЙН ИЛИ ОФЛАЙН ДОСТУП К ДОПОЛНИТЕЛЬНЫМ ИНФОРМАЦИОННЫМ

МАТЕРИАЛАМ ПРИ ВОЗНИКНОВЕНИИ ВОПРОСОВ

• ОНЛАЙН КОНТРОЛЬ ЗА ВЫПОЛНЯЕМЫМИ ОПЕРАЦИЯМИ И ВОЗМОЖНОСТЬ

ОПЕРАТИВНО ВМЕШАТЬСЯ, ВЫЙДЯ НА ВИДЕО СВЯЗЬ С РАБОТНИКОМ

ПОДГОТОВКА И ПЛАНИРОВАНИЕ ОПЕРАЦИЙ ВЫПОЛНЕНИЕ И КОНТРОЛЬ ОПЕРАЦИЙ АНАЛИЗ ВЫПОЛНЕННЫХ ОПЕРАЦИЙ

УПРОЩЕНИЕ ОПЕРАЦИЙ, СНИЖЕНИЕ ВЕРОЯТНОСТИ

ОШИБОК ИЗ-ЗА ЧЕЛОВЕЧЕСКОГО ФАКТОРА

ПОВЫШЕНИЕ СКОРОСТИ, КАЧЕСТВА И

НАДЕЖНОСТИ АНАЛИТИКИ

СНИЖЕНИЕ ИЗДЕРЖЕК ПОВЫШЕНИЕ СКОРОСТИ ПОВЫШЕНИЕ КАЧЕСТВА

МАКСИМАЛЬНЫЙ ПЕРЕВОД В «ЦИФРУ» ВСЕХ

ОПЕРАЦИЙ, СНИЖЕНИЕ НЕПРОФИЛЬНОЙ НАГРУЗКИ

ТИПОВЫЕ СТАДИИ
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СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!

Слайд № 23НИЖЕ ОТДЕЛЬНЫЕ СЛАЙДЫ - ПРИЛОЖЕНИЯ



О КЕЙСАХ

Слайд № 24
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КЕЙСЫ
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ПЛАТФОРМА XR ВЫПУЩЕНА НА РЫНОК В 2018 ГОДУ И УЖЕ НАБИРАЕТ ПОПУЛЯРНОСТЬ

Слайд № 26



ИНЛАЙН ГРУП ПРЕДСТАВЛЯЕТ XR НА СТЕНДЕ В РАМКАХ SAP ФОРУМ (АПРЕЛЬ 2018 )

Слайд № 27



ИНЛАЙН ГРУП ПРЕДСТАВЛЯЕТ XR НА СТЕНДЕ В РАМКАХ ЦИПР (ИЮНЬ 2018)

Слайд № 28



ИНЛАЙН ГРУП ПРЕДСТАВЛЯЕТ XR НА CNEWS FORUM (НОЯБРЬ 2018)

Слайд № 29



ИНЛАЙН ГРУП ПРЕДСТАВЛЯЕТ XR В ЦЕНТРЕ ЦИФРОВОГО ЛИДЕРСТВА SAP CIS (ФЕВРАЛЬ 2019)

Слайд № 30



ПРЕИМУЩЕСТВА ДЛЯ ЗАКАЗЧИКА: КОМПАНИЯ ИНЛАЙН ГРУП

 18 ЛЕТ МЫ РАБОТАЕМ С КРУПНЕЙШИМИ РОССИЙСКИМИ КОМПАНИЯМИ

 МЫ ПЕРВЫЕ ИЗ РОССИЙСКИХ КОМПАНИЙ, КТО ОДНОВРЕМЕННО НАЧАЛ ОСУЩЕСТВЛЯТЬ

СОТРУДНИЧЕСТВО С МИРОВЫМИ ПРОИЗВОДИТЕЛЯМИ УСТРОЙСТВ AR: VUZIX, REALWEAR, EPSON, 
GOOGLE И ДРУГИМИ

 МЫ ПЕРВЫЕ ИЗ РОССИЙСКИХ КОМПАНИЙ И ПОКА ЕДИНСТВЕННЫЕ НА РОССИЙСКОМ РЫНКЕ, КТО

РАЗРАБОТАЛ И ВЫПУСТИЛ В КОММЕРЧЕСКОЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ДЛЯ КОРПОРАТИВНОГО СЕГМЕНТА

СОБСТВЕННУЮ УНИВЕРСАЛЬНУЮ В ПРИМЕНЕНИИ ПЛАТФОРМУ ДЛЯ ПОСТРОЕНИЯ ГИБКИХ РЕШЕНИЙ

С ПРИМЕНЕНИЕМ УСТРОЙСТВ AR

 У НАС БОЛЬШЕ СОТНИ ВЫПОЛНЕННЫХ ПРОЕКТОВ НА БАЗЕ ПРОДУКТОВ SAP, ЧТО ДАЕТ НАМ

ГЛУБОКОЕ ПОНИМАНИЕ САМЫХ РАЗНЫХ БИЗНЕС-ПРОЦЕССОВ КРУПНЫХ КОМПАНИЙ И

ВОЗМОЖНОСТЕЙ ПРИМЕНЕНИЯ ТЕХНОЛОГИЙ И УСТРОЙСТВ AR ДЛЯ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО

ПОВЫШЕНИЯ ЭФФЕКТИВНОСТИ

 МЫ ПОМОГАЕМ ЗАКАЗЧИКУ С ВЫБОРОМ ОПТИМАЛЬНОГО СЦЕНАРИЯ ВОЗМОЖНОГО ПРИМЕНЕНИЯ

AR ПО МЕТОДИКЕ 5-ТИ ФАКТОРНОЙ ОЦЕНКИ

 МЫ РАЗРАБОТАЛИ ГИБКУЮ ЛИЦЕНЗИОННУЮ ПОЛИТИКУ, ВКЛЮЧАЯ СПЕЦИАЛЬНУЮ ПРОГРАММУ

«ОСОБЫЕ КЛИЕНТЫ»

 ИНЛАЙН ГРУП ВЫПОЛНЯЕТ КРУПНЫЕ КОМПЛЕКСНЫЕ ПРОЕКТЫ «ПОД КЛЮЧ», ВКЛЮЧАЯ (НО НЕ ОГРАНИЧИВАЯСЬ):

 ВЫБОР НАИБОЛЕЕ ЭФФЕКТИВНОГО ДЛЯ БИЗНЕСА СЦЕНАРИЯ ПРИМЕНЕНИЯ РЕШЕНИЙ AR

 ПОСТАВКУ ПО/ ПЛАТФОРМЫ XR, ПЕРИФЕРИЙНОГО И СЕРВЕРНОГО ОБОРУДОВАНИЯ, ПОСТАВКУ УМНЫХ ОЧКОВ AR НАПРЯМУЮ ОТ ПРОИЗВОДИТЕЛЕЙ

 ВЫПОЛНЕНИЕ РАБОТ ПО ИНТЕГРАЦИИ С СУЩЕСТВУЮЩИМИ ИНФОРМАЦИОННЫМИ СИСТЕМАМИ ЗАКАЗЧИКА

 КОНФИГУРАЦИЮ ПЛАТФОРМЫ И ОБОРУДОВАНИЯ ДЛЯ ФОРМИРОВАНИЯ КОНЕЧНОГО РЕШЕНИЯ ДЛЯ ЗАКАЗЧИКА

 ТЕХНИЧЕСКОЕ, ГАРАНТИЙНОЕ И ПОСТ ГАРАНТИЙНОЕ ОБСЛУЖИВАНИЕ РЕШЕНИЯ

 ОБНОВЛЕНИЕ И РАЗВИТИЕ РЕШЕНИЯ

Слайд № 31



ПРЕДПОСЫЛКИ ВНЕДРЕНИЯ ПРОЕКТОВ НА БАЗЕ XR – О ЧЕМ НЕОБХОДИМО ПОДУМАТЬ В 1-УЮ ОЧЕРЕДЬ

Выбор сценария применения

Выбор подходящих устройств

Определение готовности контента

Определение готовности инфраструктуры

Определение границ пилотного проекта

• Он создает новый процесс?

• Он повышает эффективность процесса?

• Он повышает скорость процесса?

• Он повышает качество и достоверность данных процесса?

• Он повышает безопасность процесса?

• Он повышает вовлеченность и лояльность участников процесса?

• Температурные условия эксплуатации устройства

• Наличие необходимых сертификатов на устройства в России

• Время непрерывного ношения устройства

• Совместимость устройства с СИЗ Заказчика

• Наличие необходимых технических характеристик устройства

• Наличие готового цифрового контента у Заказчика

• Готовность Заказчика разработать контент

• Совместимость контента с выбранными устройствами

• Гибкость и масштабируемость контента

• Наличие команды Заказчика по сопровождению и развитию контента

• Необходимость и наличие покрытия WI-FI

• Наличие серверных мощностей для развертывания решения и/или платформы

• Необходимость и наличие лицензий на программное обеспечение

• Необходимость и возможность доработки существующих ИТ систем Заказчика

• Обеспечение информационной безопасности данных и решения

• Определение достижимых целей для пилотного проекта

• Определение функционального и организационного объема проекта

• Определение команды от Заказчика

• Поддержка со стороны Руководства

• Выделение бюджета

1

2

3 5

4
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КОНЦЕПЦИЯ ФОРМИРОВАНИЯ РЕШЕНИЯ НА БАЗЕ ПЛАТФОРМЫ XR

2

ОПРЕДЕЛЕНИЕ СЦЕНАРИЯ

ПРИМЕНЕНИЯ

4

КОНФИГУРАЦИЯ НАСТРОЕК

ПЛАТФОРМЫ

Слайд № 33

СОСТАВ РАБОТ И ЗОНЫ ОТВЕТСТВЕННОСТИ В РАМКАХ ПРОЕКТА

o ОБСЛЕДОВАНИЕ И ПРОЕКТИРОВАНИЕ

o ИНСТАЛЛЯЦИЯ XR И КОНФИГУРАЦИЯ НАСТРОЕК ПЛАТФОРМЫ

o КОНФИГУРАЦИЯ РОЛЕВОГО ДОСТУПА, НСИ И ОСНОВНЫХ ДАННЫХ

o РЕАЛИЗАЦИЯ ИНТЕГРАЦИИ С ДЕЙСТВУЮЩИМИ СИСТЕМАМИ

o ОБУЧЕНИЕ СОТРУДНИКОВ ЗАКАЗЧИКА (КОНЕЧНЫХ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ

И ГРУППЫ СОПРОВОЖДЕНИЯ)

o ФОРМИРОВАНИЕ КОНТЕНТА БИЗНЕС-ПРОЦЕССОВ (СЛАЙДОВ, 
МАРШРУТОВ, ТЕКСТОВ, ГРАФИКИ И Т.Д.)

o СОПРОВОЖДЕНИЕ НА ЭТАПЕ ПОСТОЯННОЙ ЭКСПЛУАТАЦИИ И

РАЗВИТИЕ РЕШЕНИЯ

o ПРЕДОСТАВЛЕНИЕ ДОКУМЕНТОВ/ИНФОРМАЦИИ, ОТНОСЯЩИХСЯ

К ВЫБРАННЫМ СЦЕНАРИЯМ

o ОБЕСПЕЧЕНИЕ ТЕХНИЧЕСКОЙ ИНФРАСТРУКТУРЫ (СЕРВЕРА, WI-FI

В ЗОНАХ, ГДЕ ЭТО ТРЕБУЕТСЯ ПО СЦЕНАРИЯМ)

o СОГЛАСОВАНИЕ ДОКУМЕНТОВ, ПРЕДОСТАВЛЕНИЕ СОТРУДНИКОВ

ДЛЯ ОБУЧЕНИЯ

o ОБЕСПЕЧЕНИЕ ВОЗМОЖНОСТИ ИНТЕГРАЦИИ С ДЕЙСТВУЮЩИМИ

СИСТЕМАМИ

ПРОЕКТ МОЖЕТ ЗАНИМАТЬ

ОТ 1 ДО 6 МЕСЯЦЕВ

Состав этапов, зон ответственности и сроков зависит прежде всего от функционального и организационного объема проекта



МИРОВОЙ РЫНОК AR/VR ПО ПРОГНОЗАМ ВЫРАСТЕТ В 10 РАЗ В БЛИЖАЙШИЕ 10 ЛЕТ

Слайд № 34

Goldman Sachs опубликовала эти данные в январе 2016 года в своем подробном докладе* о будущем развитии AR/VR в мире

В феврале 2017 IDC выпустила свой очередной прогноз** и на 2017 год показала прогноз почти на 50% выше, чем Goldman Sachs

*http://www.goldmansachs.com/our-thinking/pages/technology-driving-innovation-folder/virtual-and-augmented-reality/report.pdf
**https://www.idc.com/tracker/showproductinfo.jsp?prod_id=1381

В итоге в 2017 году рынок AR/VR показал*** результат в 9,3 млрд. $ - среднее между прогнозами Goldman Sachs и IDC

***https://www.marketsandmarkets.com/PressReleases/augmented-reality-virtual-reality.asp

80 млрд. $ в 2025  году рынок AR/VR

http://www.goldmansachs.com/our-thinking/pages/technology-driving-innovation-folder/virtual-and-augmented-reality/report.pdf
https://www.idc.com/tracker/showproductinfo.jsp?prod_id=1381
https://www.marketsandmarkets.com/PressReleases/augmented-reality-virtual-reality.asp


Слайд № 35

ГЛОБАЛЬНАЯ БОРЬБА ЗА 12 МЛРД. $ К 2020 ГОДУ МЕЖДУ РАЗРАБОТЧИКАМИ ПО В КОРПОРАТИВНОМ СЕГМЕНТЕ

*https://www.digi-capital.com/news/2016/01/augmentedvirtual-reality-revenue-forecast-revised-to-hit-120-billion-by-2020/#.Wur2-IiFOUn

13 %

12 МЛРД $

ОСТАЛЬНЫЕ СТРАНЫ

43 %

38 МЛРД $

АЗИЯ (ВКЛЮЧАЯ РОССИЮ)

23 %

21 МЛРД $

ЕВРОПА

21%

19 МЛРД $

СЕВЕРНАЯ АМЕРИКА

https://www.digi-capital.com/news/2016/01/augmentedvirtual-reality-revenue-forecast-revised-to-hit-120-billion-by-2020/#.Wur2-IiFOUn
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Видео ролики о платформе XR: https://www.youtube.com/channel/UCxvDOprlYTWlpGsxXtHWihwключевые слова для поиска «ИНЛАЙН ГРУП XR»


